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>> Access
Programmierung und Automatisierung

Visual Basic for Applications ist die Programmiersprache der Microsoft Office Produktfamilie.
Im Zusammenspiel mit MS Access können Sie die Funktionalität von Datenbanken erweitern
und professionelle Anwendungen erstellen.

Ihr Nutzen:
Am Ende des Seminars sind Sie imstande, eigene auch
komplexe Datenbank-Probleme in MS-Access mit Hilfe von
Visual Basic for Applications zu lösen.

Voraussetzungen:
MS-Access, Vertiefende Datenbankentwicklung oder dem
entsprechende Kenntnisse 

Hinweise:
 

Version: 2013/2016

Preis pro Teilnehmer:
EUR 1 200,00
exklusive der gesetzlichen MwSt./IVA.

Seminardauer:
3 Tag(e) 

Termine:
Aktuelle Termine finden Sie auf unserer Website.

Seminarinhalt:
1. Tag
• Überblick Access Programmierung
• - Makros vs. VBA vs. VSTO
• - Grundlagen der Programmentwicklung

• Arbeiten mit Modulen
• - Standard-Module und Klassenmodule
• - Berichts- und Formularmodule

• Die VBA Entwicklungsumgebung
• - Projekt-Explorer
• - Code und Eigenschaftenfenster
• - Andere Fenster

• Grundlegende Programmelemente
• - Konstanten, Variablen und Datentypen
• - Prozeduren und Funktionen
• - Operatoren

• Steuerung des Programmablaufs
• - Bedingungen
• - Verzweigungen
• - Zähler

2. Tag
• Erweiterte Sprachelemente
• - Arbeiten mit Arrays
• - Eingabe-Dialoge und Meldungsfenster
• - Eingebaute Funktionen

• Ereignisgesteuerte Programmierung
• - Das Prinzip von Ereignis und Reaktion
• - Ereignisprozeduren

• Fehlersuche und Fehlerbehandlung
• - Der Unterbrechungsmodus
• - Variablen überwachen
• - Laufzeitfehler behandeln

• Mit dem Access Objektmodell arbeiten
• - Arbeiten mit Methoden und Eigenschaften
• - Auflistungen
• - Das DoCmd Objekt

• Zugriff auf Formulare und Berichte
• - Navigieren in Formularen
• - Auf Daten zugreifen
• - Listenfelder

3. Tag
• Datenzugriff mit VBA
• - Werte aus Tabellen und Abfragen
• - Datensätze suchen, lesen, ändern, löschen
• - Überblick SQL Anweisungen
• - Connection-Objekte

• Gestalten der Anwenderoberfläche
• - Grundlagen zu XML
• - Erweitern des Menübands

• Kommunikation mit Office Anwendungen
• - Grundlagen der Automatisierung
• - Word und Excel Objekte programmieren

• API Aufrufe und System-Zugriffe
• - Deklaration von API Calls
 >> mehr Inhalte unter http://www.egos.co.at/go/agenda/3665

Unsere BildungsberaterInnen stehen Ihnen gerne zur Verfügung

Innsbruck +43 (0)512/36 47 77

© 2017 EGOS! The Education Company, Alle Rechte Vorbehalten
Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Seite 6
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>> Excel
Workshop: Makros und VBA

Visual Basic for Applications ist die Programmiersprache für die MS Office Produktpalette.

Ihr Nutzen:
In diesem Seminar erhalten Sie das notwendige Wissen für
die Erstellung von Lösungen auf Basis der
Programmiersprache Visual Basic for Applications. Nach dem
Seminar sind Sie in der Lage, mittels VBA in Excel Makros zu
erstellen.

Voraussetzungen:
MS-Excel, Vertiefung  oder entsprechende Erfahrungen 

Hinweise:
Das Seminar ist geeignet für die Excel-Versionen 2010/2013
und 2016.

Version: 2013/2016

Preis pro Teilnehmer:
EUR 800,00
exklusive der gesetzlichen MwSt./IVA.

Seminardauer:
2 Tag(e) 

Termine:
Aktuelle Termine finden Sie auf unserer Website.

Seminarinhalt:
1. Tag
• Grundlagen
• - Aufbau und Erweitern von Makros
• - Aufrufen von Makros
• Kennenlernen der Entwicklungsumgebung
• - Visual Basic Sprachelemente
• - Variablen und Konstanten
• - Schleifen, Abfragen und Konstrukte
• - Funktionen und Prozeduren

• Aufbau von VBA-Projekten
• Programmieren mit Objekten
• - Der Objektkatalog
• - Klassen, Methoden und Objekte
• - Ereignisorientiertes Programmieren
• - Einfache Benutzerdialoge
• - Haltepunkte und Debugging
• - Fehlerbehandlung
• - Übersicht der Objektmodelle der Officeprogramme

2. Tag
• Das Excel Objektmodell
• - Programmieren mit Tabellen und Zellen
• - Programmieren mit Diagrammen
• - Eigene Funktionen entwickeln (UDFs)
• - Verwenden von Add-Ins

• Formulare und Benutzerdialoge
• - Benutzerdialoge entwerfen
• - Dialoge und Benutzerführung

• Weiterführende Techniken
• - Office Ribbons erstellen
• - Nutzen von COM Objekten
• - Einfacher Datenbankzugriff mit ADO
• - Einstellungen in der Registrierung speichern

Unsere BildungsberaterInnen stehen Ihnen gerne zur Verfügung

Innsbruck +43 (0)512/36 47 77

© 2017 EGOS! The Education Company, Alle Rechte Vorbehalten
Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Seite 7
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>> IBM Domino 9
Web 2.0 Anwendungen mit XPages entwickeln

XPages sind ein neues Designelement, das mit Domino Designer auf Eclipse 8.5 eingeführt
wurde. Egal ob via Webbrowser, lokal mit dem Notes-Client oder künftig auf mobilen
Endgeräten: XPages bringen das Web 2.0 in Ihre Lotus Domino-Welt!

Ihr Nutzen:
Einfache Applikationen können auch von Anfängern erstellt
werden. Durch XPages steht Ihnen eine neue serverseitige
JavaScript-Laufzeitumgebung zur Verfügung, die auf
Domino-Objekte zugreifen kann! Dieser Kurs liefert Ihnen die
Basis für Ihre zukünftigen Xpages-Projekte!

Voraussetzungen:
Kenntnisse der Notes/Domino 8 Datenbankentwicklung sind
von Vorteil.

Hinweise:
 

Version: 9

Preis pro Teilnehmer:
EUR 1 100,00
exklusive der gesetzlichen MwSt./IVA.

Seminardauer:
2 Tag(e) 

Termine:
Aktuelle Termine finden Sie auf unserer Website.

Seminarinhalt:
1. Tag
• Überblick über Xpages
• - Die Xpages Architektur
• - Xpages im Notes Client und im Webbrowser ausführen
• - Vorstellung der Programmierumgebung
• Mit Xpages auf Notes-Ansichten zugreifen
• - Eine Ansicht als Datenquelle einbinden
• - Navigation steuern
• - Dokumentverknüpfung
• - Spaltensortierung ermöglichen
• - Symbolspalten erstellen
• - Kategorien in Ansichten
• Vorgabe-Steuerelemente verwenden
• - Mit Tabellen arbeiten
• - Ein Dokument als Datenquelle einbinden
• - Die verschiedenen Datentypen
• - Die verschiedenen Feldtypen
• - Schaltflächen mit Standardfunktionen
• - Einfache Feldvalidierung
• Formatierung
• - Manuelle Formatierung
• - Ein Style Sheet einbinden
• - CSS-Klassen an Steuerelemente binden
• Benutzerdefinierte Steuerelemente
• - Custom Controls erstellen
• - Custom Controls wiederverwenden
• Mit Fehlern leben
• - Eine Vorgabe-Fehlerseite konfigurieren
• - Eine benutzerdefinierte Fehlerseite erstellen

2. Tag
• Programmierung
• - Übersicht client- und serverseitiges JavaScript 
• - Vorstellung des Ereignismodells
• - Einführung in serverseitiges JavaScript
• - @Funktionen in Xpages 
• Erweiterte Eigenschaften des View Panels
• - Programmatischer Zugriff auf Spalten
• - Zugriff auf selektierte Dokumente
• - Filter auf Kategorien setzen
• Erweiterte Eigenschaften für andere Steuerelemente
• - Listenoptionen dynamisch berechnen
• - Steuerelemente ein- und ausblenden
• - Steuerelemente aktivieren und deaktivieren
• - Erweiterte Validierung
• - Client- und serverseitige Validierung
• - Eigenschaften mittels Session Scope Variablen setzen
• - Felder basierend auf Auswahl beschicken
• AJAX-Features verwenden
• - AJAX Type Ahead aktivieren
• - Mit partiellem Page Refresh arbeiten
• Mit Xpages an klassische Domino-Entwicklung anbinden
• - Einen LotusScript-Agenten aufrufen
• - Das aktuelle Dokument an einen Agenten übergeben
• - Ein Java-Programm aufrufen

Unsere BildungsberaterInnen stehen Ihnen gerne zur Verfügung

Innsbruck +43 (0)512/36 47 77

© 2017 EGOS! The Education Company, Alle Rechte Vorbehalten
Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Seite 8
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>> IT Projektmanagement
Grundlagen

Projektmanagement ist ein probates Mittel, um IT-Vorhaben richtig umzusetzen. Damit
IT-Projekte Erfolg haben, braucht es eine Anpassung der Methoden und der Vorgehensweise
auf den spezifischen IT-Kontext.

Ihr Nutzen:
Sie lernen Ihre IT-Projekte zu optimieren und den richtigen
Einsatz von sinnvollen Instrumenten. Weiters erarbeiten Sie
das richtige Steuerungsverhalten in IT-Projekten. Gestaltung
der Schnittstelle Vertrieb- und Projektabwicklung. Umgang mit
Besonderheiten für Dienstleistungsprodukte

Voraussetzungen:
Grundlagen des Projektmanagements

Hinweise:
Der Tag 2 beschäftigt sich mit den Besonderheiten von
Softwareprojekten.

Version:

Preis pro Teilnehmer:
EUR 850,00
exklusive der gesetzlichen MwSt./IVA.

Seminardauer:
2 Tag(e) 

Termine:
Aktuelle Termine finden Sie auf unserer Website.

Seminarinhalt:
 Tag 1
• Erfolgsfaktoren in IT-Projekten

• Der Weg zum klaren Auftrag
• - Leistungsbeschreibung vs. Pflichten-/Lasten-heft
• - Sinnvolle Gestaltung von Pflichten-/Lasten-heften
• - Sinnvolle Gestaltung von Ausschreibungen
• - Angebote einholen und bewerten

• Spezielle Aspekte des IT-Projektmanagements
• - Erfolgsfaktoren des Projektstarts
• - Richtige Einschätzung von Aufwänden
• - Die passende PM-Methode auswählen

• IT-Projekte richig planen
• - Realistische Planung
• - Aufgabenbeschreibung
• - Ressourcenplanung
• - Terminplanung

• Kundenkommunikation gestalten
• - Kunden in den Projektfortschritt einbinden
• - Mit Konflikten umgehen

 Tag 2
• Besonderheiten in Softwareprojekten
• - Mögliche Vorgehensmodelle

• Testen in Softwareprojekten:
• - Sinnvolle Testverfahren
• - Zeitpunkte für Tests
• - Testarten

• Änderungsmanagement in Softwareprojekten:
• - Änderungswünsche rechtzeitig erfassen
• - Umgang mit Änderungswünschen
• - Grundlagen des Claimmanagements

• Die Softwareabnahme gestalten
• - Die Bedeutung des effektiven Abschluss' von IT-Projekten
• - Praxisgerechte Definition des Projektendes
• - Die Abnahme durch den Auftraggeber

 Methodik
Es wird direkt an Ihren konkreten Projekten 
gearbeitet. Die Inhalte des Seminars werden an die 
Teilnehmerwünsche angepasst.

Unsere BildungsberaterInnen stehen Ihnen gerne zur Verfügung

Innsbruck +43 (0)512/36 47 77

© 2017 EGOS! The Education Company, Alle Rechte Vorbehalten
Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Seite 9

Lernen und Entwickeln www.egos.co.at

E
G

O
S

! I
nf

or
m

at
io

n 
S

ys
te

m
 .N

E
T

 W
eb

 T
oo

lb
ox

 v
6.

01
 -

 ©
20

15
 E

G
O

S
! -

 T
he

 E
du

ca
tio

n 
C

om
pa

ny
, A

ll 
R

ig
ht

s 
R

es
er

ve
d.

 -
 P

ro
du

kt
 N

r.
: 4

48
4 

- 
IT

 P
ro

je
kt

m
an

ag
em

en
t,G

ru
nd

la
ge

n 
cr

ea
te

d 
on

 0
1.

06
.2

01
7 

14
:4

8:
45

   
   

   
   

  



>> IT Projektmanagement
Scrum Boot Camp

Agil ist Projektmanagement dann, wenn es schnelle und wendige Reaktionen auf sich ständig
verändernde Umfeldfaktoren ermöglicht. Agiles Projektmanagement basiert auf dem Ansatz
des "Agilen Manifests"und ist eine Weiterentwicklung verschiedener bekannter Ansätze, im
speziellen der Methode Scrum. Projekte, in einem stark wandelnden Umfeld - speziell die
meisten IT-Projekte -  erfordern diese besondere "agile" Herangehensweise.
Ihr Nutzen:
Sie lernen die agile Methode "Scrum" spielerisch kennen.
Nach dem Seminar sind Sie in der Lage, Projekte in einem
stark wandelnden Projektumfeld effizient zu koordinieren.

Voraussetzungen:
Erfahrung in Projektmanagement von Vorteil

Hinweise:
 

Version:  

Preis pro Teilnehmer:
EUR 1 350,00
exklusive der gesetzlichen MwSt./IVA.

Seminardauer:
3 Tag(e) 

Termine:
Aktuelle Termine finden Sie auf unserer Website.

Seminarinhalt:
 Tag 1
• Einführung
• -Agile Projektmanagementmethode "Scrum"
• - Die Prinzipien
• Scrum Framework
• - Verantwortung der Rollen
• - Aufgaben
• - Meetings
• - Artefakte
• Start eines Scrum Projektes
• - Vorstellung der Aufgabenstellung
• - Besprechung der Use Cases 
• - Product Backlogs als Anforderungskatalog für ein Projekt
• - Agile Methoden der Aufwandsschätzung
• - Release-Planung als Meilensteinmethode
• - Planung des ersten Sprints

 Tag 2
• Umsetzung der einzelnen Sprints
• - Stand-up Meeting
• - Burndown Charts
• - Sprint Review
• - Sprint Retrospective
• Organisierte Selbstorganisation im Team
• Weitere Werkzeuge und Techniken
• Die Aufgaben des SCRUM Masters

 Tag 3  
• Projektsteuerung und Projektabschluss
• - Projektkrisen
• - Projektreview
• - Projekt Retrospective

Methodik
Anhand einer konkreten Aufgabenstellung spielen Sie unter 
Anleitung eines erfahrenen Trainers die einzelnen Phasen mit der agilen Projektmanagementmethode Scrum durch.
Praktische Übungen, Fallstudien und Beispiele verdeutlichen 
den Unterschied eines Scrum Masters zum klassischen 
Projektmanager.

Unsere BildungsberaterInnen stehen Ihnen gerne zur Verfügung

Innsbruck +43 (0)512/36 47 77

© 2017 EGOS! The Education Company, Alle Rechte Vorbehalten
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>> JAVA
Fundamentals of the Java Programming Language

Java ist eine plattformunabhängige Programmiersprache, die ursprünglich von der Firma Sun
Microsystems, entwickelt wurde. Java wird in allen IT-Bereichen eingesetzt und ist für
unzählige Betriebssysteme und Plattformen, vom mobilen Telefon bis hin zur
Echtzeit-Großrechneranlage geeignet.

Ihr Nutzen:
Dieser Kurs bietet den Teilnehmern eine ausgezeichnete
Einführung in die Programmierung mit Java. Die Teilnehmer
erhalten ein umfassendes Grundlagenwissen zur
Programmiersprache Java, auf dem sie später aufbauen
können.

Voraussetzungen:
Grundkenntnisse in der Programmierung von Vorteil.

Hinweise:

Version: 7

Preis pro Teilnehmer:
EUR 2 200,00
exklusive der gesetzlichen MwSt./IVA.

Seminardauer:
5 Tag(e) 

Termine:
Aktuelle Termine finden Sie auf unserer Website.

Seminarinhalt:
1. Tag
• Einführung in Java
• - Programmiersprache Java
• - Das Java Development Kit (JDK)
• - Ein Programm mit Java erstellen
• - Ablauf bei der Programmerstellung
• - Aufbau einer Anwendung
• - Ein Java-Programm mit dem Java-Compiler javac kompilieren
• - Ein Java-Programm mit dem Interpreter java ausführen
• - Problembehandlung

• Grundlegende Sprachelemente
• - Was ist die Syntax?
• - Bezeichner und reservierte Wörter
• - Quelltext dokumentieren
• - Anweisungen in Java erstellen
• - Primitive Datentypen
• - Literale für primitive Datentypen
• - Mit lokalen Variablen arbeiten
• - Werte zuweisen
• - Typkompatibilität und Typkonversion
• - Konstanten – unveränderliche Variablen
• - Arithmetische Operatoren und Vorzeichenoperatoren
• - Vergleichsoperatoren und logische Operatoren
• -Daten aus- und eingeben

2. Tag
• Kontrollstrukturen
• - Kontrollstrukturen einsetzen
• - if-Anweisung
• - if-else-Anweisung
• - switch-Anweisung
• - Schleifen
• - while-Anweisung
• - do-while-Anweisung
• - for-Anweisung
• - Weitere Anweisungen in Kontrollstrukturen
• - Schnellübersicht

• Klassen, Attribute, Methoden
• - Klassen
• - Die Attribute einer Klasse
• - Objekte erzeugen
• - Methoden – die Funktionalität der Klassen
• - Methoden mit Parametern erstellen
• - Methoden mit Rückgabewert definieren
• - Methoden überladen
• - Statische Variablen und Methoden

• Kapselung und Konstruktoren
• - Kapselung
• - Zugriffsmethoden
• - Konstruktoren

3. Tag
• Vererbung
• - Grundlagen zur Vererbung
• - Klassen ableiten und erweitern
• - Konstruktoren aufrufen
• - Geerbte Methoden überschreiben
• - Vererbungsketten und Zuweisungskompatibilität
• - Polymorphie in der Vererbung
• - Die Superklasse Object
• - Finale Klassen
• - Abstrakte Klassen und abstrakte Methoden

 >> mehr Inhalte unter http://www.egos.co.at/go/agenda/4272

Unsere BildungsberaterInnen stehen Ihnen gerne zur Verfügung
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>> JAVA
Object-Oriented Analysis and Design Using UML

Java ist eine plattformunabhängige Programmiersprache, die ursprünglich von der Firma Sun
Microsystems, entwickelt wurde. Java wird in allen IT-Bereichen eingesetzt und ist für
unzählige Betriebssysteme und Plattformen, vom mobilen Telefon bis hin zur
Echtzeit-Großrechneranlage geeignet.

Ihr Nutzen:
Die Teilnehmer erwerben Kenntnisse über
Softwareentwicklungsprozesse, objektorientierte Verfahren
und die Unified Modeling Language (UML). Der Kurs
konzentriert sich auf Aufgabenstellungen, mit denen sich
Softwareentwickler konfrontiert sehen, und vermittelt einen
praktischen, vollständigen Ablaufplan für objektorientierte
Analyse und Design (OOAD).

Voraussetzungen:
Mindestanforderung: Fundamentals of the Java Programming
Language oder entsprechende Kenntnisse.  Empfohlen wird
auch: Java Programming Language 

Hinweise:

Version: 7

Preis pro Teilnehmer:
EUR 2 200,00
exklusive der gesetzlichen MwSt./IVA.

Seminardauer:
5 Tag(e) 

Termine:
Aktuelle Termine finden Sie auf unserer Website.

Seminarinhalt:
Tag 1:
• Der objektorientierte Softwareentwicklungsprozess (OOSD)
• - Beschreibung, Darstellung, Methoden
• - Zweck und Aktivitäten der wichtigsten Arbeitsabläufe
• Prinzipien der Objekt-Orientierung
• - Einfluss auf den Software-Entwicklungsprozess
• Auswählen einer objektorientierten Methodik
• - Überblick, “best practices“
• - Vergleich der gebräuchlichen Methoden 
• - Auswahl der geeignetsten Methodik für ein Projekt
• Projekt-Vision festlegen und dokumentieren
• - Funktionelle Erfordernisse des Systems mit Interviews bestimmen
• - Bestimmung von Risiken und Einschränkungen

Tag 2: 
• Erfassen der Systemanforderungen
• - Validieren und Verfeinern auf Basis der Projekt-Vision 
• - System Requirements Specification (SRS)
• Analyse der Systemanforderungen - Anwendungsfälle (Use cases)
• - Elemente eines UML Anwendungsfall-Diagramms
• - Anwendungsfall-Diagramm auf Basis der SRS erstellen
• - Anwendungsfall-Szenarien
• - Anwendungsfälle vererben, Abhängigkeiten erkennen
• Elemente eines Aktivitätsdiagramms 
• - Validieren von Anwendungsfällen mit einem Aktivitätsdiagramm 

Tag 3:
• Abstraktionen ermitteln
• - CRC-Karten (Class Responsibility Collaboration)
• Problem-Modell definieren
• - Elemente eines UML Klassendiagramms 
• - Domänenmodell mittels Klassendiagrammen definieren
• - Elemente eines UML Objektdiagramms
• Robustheitsanalyse
• - Elemente eines UML Kollaborationsdiagramms
• - Designmodell für Anwendungsfälle
• - Elemente eines UML Sequenzdiagramms

Tag 4:
•  Das Architekturmodell, fundamentale Architektur-Konzepte
• - Entwerfen einer Systemarchitektur
• - Berücksichtigung von nichtfunktionalen Anforderungen
• - Berücksichtigung von Entwicklungsbeschränkungen
• - Workflow und Diagramme
• Architektur-Modelle für:
• - Client- und Präsentationsschicht (Benutzerschnittstellen) 
• - Business Schicht, verteilte Systeme
• - Ressource- und Integrationsschicht

Tag 5:
• Das Lösungsmodell
• - Erstellen eines Systemdesigns
• - Verfeinern des Domänenmodells
• Design unter Verwendung von Design-Pattern
• - Elemente von Software-Patterns 
• - Composite, Strategy, Observer, Factory
• Objektstatus
• - Zustandsdiagramm, Zustandsübergangsdiagramm (statechart)

Unsere BildungsberaterInnen stehen Ihnen gerne zur Verfügung
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>> JAVA
Programming

Java ist eine plattformunabhängige Programmiersprache, die ursprünglich von der Firma Sun
Microsystems, entwickelt wurde. Java wird in allen IT-Bereichen eingesetzt und ist für
unzählige Betriebssysteme und Plattformen, vom mobilen Telefon bis hin zur
Echtzeit-Großrechneranlage geeignet.

Ihr Nutzen:
In diesem Seminar werden die Syntax der
Programmiersprache Java, die objektorientierte
Programmierung mit Java, die Erstellung von grafischen
Benutzeroberflächen (GUIs), Ausnahmen, Datei-Ein-/Ausgabe
(E/A), Threads und Netzwerkprogrammierung behandelt.

Voraussetzungen:
Fundamentals of the Java Programming Language  oder dem
entsprechende Kenntnisse 

Hinweise:

Version: 7

Preis pro Teilnehmer:
EUR 2 200,00
exklusive der gesetzlichen MwSt./IVA.

Seminardauer:
5 Tag(e) 

Termine:
Aktuelle Termine finden Sie auf unserer Website.

Seminarinhalt:
1. Tag
• Java-Syntax und -Klassen - Wiederholung
• - Einfache Java-Klassen
• - Java-Felder, -Konstruktoren und -Methoden
• - Modellieren von Objekten mit Java-Klassen
• - Package- und Importanweisungen
• Kapselung und Polymorphie
• - Kapselung im Design von Java-Klassen
• - Unveränderbarkeit
• - Erstellen von Unterklassen, Überladen von Methoden
• - Methoden mit variablen Argumenten
• Design von Java-Klassen
• - Zugriffsmodifizierer private, protected und public
• - Überschreiben von Methoden
• - Überladen von Konstruktoren
• - Zugriffsmodifizierer private, protected und public
• - Virtueller Methodenaufruf, Polymorphie
• - Casting von Objektreferenzen
• - Überschreiben von Objektmethoden
• Erweitertes Design von Klassen
• - Abstrakte Klassen und Typgeneralisierung
• - Modifizierer static und final
• - Best Practices für Feldmodifizierer
• - Entwurfsmuster Singleton
• - Design abstrakter Klassen
• - Verschachtelte Klassen, Aufzählungstypen

2. Tag
• Vererbung mit Java-Schnittstellen
• - Java-Schnittstellen, Arten der Vererbung
• - Objektkomposition und Methodendelegierung
• - Implementierung mehrerer Schnittstellen
• - DAO-Designmuster
• Generics und Collections
• - Generische Klassen und Typparameter
• - Typinferenz (Diamond)
• - Collections und Generics
• - Schnittstellen List, Set und Map
• - Stack und Deque
• Verarbeiten von Zeichenfolgen
• - StringBuilder und StringBuffer
• - Wesentliche Zeichenfolgenmethoden
• - Parsen von Text in Java, Inputverarbeitung mit Scanner
• - Textausgabe und Formatierung
• - Reguläre Ausdrücke mit den Klassen Pattern und Matcher

3. Tag
• Exceptions und Assertions
• - Exception-Kategorien, Java-Standardklassen von Exceptions
• - Erstellen eigener Exception-Klassen
• - Klauseln try-catch und finally
• - try-with-resources und Schnittstelle AutoCloseable
• - Klausel multi-catch
• - Best Practices für Exceptions, Assertions
• I/O-Grundlagen
• - I/O mit Java
• - Lesen des Konsoleninput-Streams, Schreiben an die Konsole
• - I/O-Streams, Verketten von I/O-Streams, Kanal-I/O
• - Lesen und Schreiben von Objekten mit Serialisierung
• Datei-I/O mit NIO 
• - Schnittstelle Path, Klasse Files
• - Datei- und Verzeichnisvorgänge
• - Verwalten von Dateisystemattributen
• - Lesen, Schreiben und Erstellen von Dateien
• - Verfolgen von Änderungen am Dateisystem

 >> mehr Inhalte unter http://www.egos.co.at/go/agenda/4273

Unsere BildungsberaterInnen stehen Ihnen gerne zur Verfügung
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>> Microsoft "R"
Überblick und Einführung

R ist eine mächtige Programmiersprache für statistische Auswertungen, Machine Learning
und grafische Visualisierung. Microsoft führt mit SQL Server 2016 diese Technologie mit ein.
Außerdem gibt es eine Reihe von Microsoft R Services (Open, Client, Server)

Ihr Nutzen:
Mit R sind Sie in der Lage hoch skalierbare Analyse
Applikation zu erstellen, die ihre Daten von
unterschiedlichsten Quellen beziehen. Sie gewinnen einen
ersten Eindruck in die Möglichkeiten und Fähigkeiten von R.

Voraussetzungen:
Datenbank und BI Grundkenntnisse

Hinweise:

Version: 2016

Preis pro Teilnehmer:
EUR 880,00
exklusive der gesetzlichen MwSt./IVA.

Seminardauer:
2 Tag(e) 

Termine:
Aktuelle Termine finden Sie auf unserer Website.

Seminarinhalt:
1. Tag
• Einführung in die Programmierung mit R
• - Wieso R?
• - Installation des R Client und R Studio
• - Installation von R Paketen
• - Einfache Berechnungen in R durchführen

• Grundlagen der Programmierung in R
• - Daten Typen und Objekte in R
• - Kontrollstrukturen in R
• - Sinnvolle R Pakete

• Datenanalyse mit R
• - Einfache Grafen erstellen
• - Arbeiten mit fehlenden Werten
• - Arbeiten mit stetigen und bestimmten Variablen

2. Tag
• Datenmanipulation mit R 
• - Feature Engineering
• - Bezeichnungen durch Werte ersetzen

• Vorhersagemodelle in R 
• - Lineare Regression
• - Decision Tree
• - Random Forest

• R und SQL Server
• - R Services (In-Database)
• - Microsoft R Server (Standalone)
• - Microsoft R Client

Unsere BildungsberaterInnen stehen Ihnen gerne zur Verfügung
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>> Microsoft Azure
Teil 3: Platform as a Service (PaaS)

Microsoft Azure ist eine Sammlung von integrierten Cloud-Diensten von Microsoft. Viele
Bereiche der Themen IaaS, PaaS und SaaS werden von Azure angeboten.

Ihr Nutzen:
Sie lernen die Konfiguration und Verwaltung von
Database-Services, Application-Services, Mobile Services und
Media bzw. CDN Services von Microsoft Azure.

Voraussetzungen:
Microsoft Azure Quick-Start Workshop oder dem
entsprechende Kenntnisse Visual Studio Kenntnisse von
Vorteil. 

Hinweise:

Version: 2016

Preis pro Teilnehmer:
EUR 1 440,00
exklusive der gesetzlichen MwSt./IVA.

Seminardauer:
3 Tag(e) 

Termine:
Aktuelle Termine finden Sie auf unserer Website.

Seminarinhalt:
1. Tag
• Data-Services
• - SQL Databases
• - DocumentDB
• - ReDis Cache
• - Search
• - SQL Data Warehouse

2. Tag
• Analytics & Big-Data Services
• - Data Lake Analytics & Store
• - HDInsight: Managed Hadoop Clusters
• - Stream Analytics
• - SQL Data Warehouse
• - Data Catalog
• - Machine Learning Überblick

3. Tag
• Web & Mobile Services 
• - Web-Apps
• - Mobile-Apps
• - Logic-Apps
• - Notification Hubs

• Media and CDN
• - Media Services
• - Azure Media Player & Indexer
• - Content Protection
• - Streaming
• - Content Delivery Networks (CDN)
• - API Management
• Job Management
• - Service Fabric
• - Batch

Unsere BildungsberaterInnen stehen Ihnen gerne zur Verfügung
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>> Microsoft Power BI
Analyzing Data with Power BI

SQL Server ist die Datenbank-Plattform von Microsoft für relationale Datenbanken,
Hochverfügbarkeit und Business Intelligence.

Ihr Nutzen:
Nach dem Seminar können Sie Daten mit Power BI abfragen,
analysieren und visualisieren. Sie lernen unterschiedliche
Datenquellen zu integrieren, diese abzufragen und zu
modellieren und diese mit Reports und Dashboard zu
visualisieren.

Voraussetzungen:
Kenntnisse von Excel, Grundlagen von Datawarehouse
Topologien, Kenntnisse von Kennzahlen-Relevanz (Gewinn,
Marge etc.) sind von Vorteil.

Hinweise:
MOC10989,

Version: 2016

Preis pro Teilnehmer:
EUR 880,00
exklusive der gesetzlichen MwSt./IVA.

Seminardauer:
2 Tag(e) 

Termine:
Aktuelle Termine finden Sie auf unserer Website.

Seminarinhalt:
1. Tag
• Einführung in Self-Service BI
• - Was ist Business Intelligence?
• - Was ist Data Analysis?
• - Was ist Data Visualization?
• - Überblick Microsoft Tools für Self-Service-BI

• Einführung in Power BI
• - Power BI Dienste und Desktop Anwendung
• - Das Power BI Service
• - Power BI Mobile Anwendungen

• Datenquellen in Power BI nutzen
• - Verwenden von Excel als Power BI Datenquelle
• - Verwenden von Datenbanken als PBI Datenquelle

2. Tag
• Daten analysieren
• - Power BI Desktop Queries
• - Datenschnitte erstellen (Shaping)
• - Daten kombinieren

• Datenmodelle erstellen
• - Beziehungen zwischen Daten herstellen
• - DAX Abfragen erstellen
• - Berechnungen und Measure erstellen

• Daten visualisieren
• - Erstellen von Power BI Reports
• - Dashboard erstellen und veröffentlichen
• - Aktualisieren und verwalten der Power BI Lösung

Unsere BildungsberaterInnen stehen Ihnen gerne zur Verfügung
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>> ORACLE Database
Introduction to SQL

Oracle bietet ein umfassendes Datenbank-Managementsystem und eine Vielzahl darauf
basierender Applikationen. Den Schlüssel dazu liefert die Abfragesprache SQL.

Ihr Nutzen:
Sie erhalten eine detaillierte Einführung in die Konzepte einer
relationalen Datenbank. Sie verstehen den Aufbau sowie die
Bedienung von Oracle und sind in der Lage mittels SQL Ihre
Daten abzufragen und zu analysieren. Sie bearbeiten Daten in
Tabellen und legen Datenbankobjekte an.

Voraussetzungen:
Grundlegende Netzwerk und PC Kenntnisse

Hinweise:
D80174, Dieses Seminar wird mit einem zertifizierten
Trainingspartner durch geführt und dient somit auch als
Vorbereitung für Ihre Zertifizierung.

Version: 12c

Preis pro Teilnehmer:
EUR 3 350,00
exklusive der gesetzlichen MwSt./IVA.

Seminardauer:
5 Tag(e) 

Termine:
Aktuelle Termine finden Sie auf unserer Website.

Seminarinhalt:
1. Tag
• Oracle Database – Einführung
• - Oracle 12c Architektur & Features 
• - Arten von SQL-Anweisungen
• - In der SQL Developer-Umgebung anmelden
• - Abfragen speichern und SQL Developer verwenden
• Daten mit der SQL-Anweisung SELECT abrufen
• - Funktionsmöglichkeiten der SQL-Anweisungen SELECT
• - Berichte mit Daten einer einfachen SELECT-Anweisung
• - Alle Spalten und bestimmte Spalten wählen
• - Arithmetische Operatoren & Operatorpriorität
• Daten einschränken und sortieren
• - Abfragen mit WHERE-Klausel erstellen
• - Vergleichsoperatoren und logische Operatoren
• - Zeichenfolgenliterale in WHERE-Klausel verwenden
• - Abfragen mit ORDER BY-Klausel erstellen
• Ausgabe mit Single-Row-Funktionen anpassen
• - Single-Row- und Multiple-Row-Funktionen
• - Funktionen für Datenausgabe
2. Tag
• Konvertierungsfunktionen und bedingte Ausdrücke
• - Implizite und explizite Datentypkonvertierung
• - Konvertierungsfunktionen
• - Funktionen NVL, NULLIF und COALESCE
• - Bedingte Logik
• Daten aggregieren: GROUP BY und HAVING
• Daten aus mehreren Tabellen mit Joins anzeigen
• Abfragen mit Unterabfragen lösen
• - Problemarten für Unterabfragen, Unterabfragen definieren
• Mengenoperatoren
• - Mehrere Abfragen zu einer einzelnen Abfrage kombinieren
• - Reihenfolge der zurückgegebenen Zeilen steuern
• Data Manipulation Statements
• - Zeilen in Tabellen einfügen, ändern und löschen
• - COMMIT und ROLLBACK, Lesekonsistenz
3. Tag
• Tabellen mit DDL-Anweisungen erstellen und verwalten
• - Datenbankobjekte, verfügbare Datentypen
• - Tabellenstrukturen & Constraints
• Schemaobjekte verwalten
• - Einfache und komplexe Views erstellen
• - Sequences erstellen, verwalten und verwenden
• - Indizes erstellen und verwalten
• - Private und Public Synonyme erstellen
• Benutzerzugriff steuern
• - Benutzer, Rollen, System und Objektberechtigungen
• Indizes und Funktionsbasierte Indizes
• Flashback-Vorgänge ausführen
• Externe Daten: ORACLE_LOADER und ORACLE_DATAPUMP
4. Tag
• Objekte mit Data Dictionary Views verwalten
• - Views USER_OBJECTS und ALL_OBJECTS
• - Constraints, Views, Sequences, Indexe abfragen
• Große Datenmengen bearbeiten
• - Daten mit Unterabfragen bearbeiten
• - INSERT-Anweisungen mit Unterabfrage als Ziel
• - Schlüsselwort WITH CHECK OPTION in DML-Anweisungen
• - Typen von INSERT-Anweisungen für mehrere Tabellen
• - Über einen Zeitraum erfolgte Datenänderungen
• Daten in verschiedenen Zeitzonen verwalten
5. Tag
• Daten mit Unterabfragen abrufen
• - korrelierter Unterabfragen
• - Zeilen mithilfe korrelierter Unterabfragen aktualisieren
• - Operatoren EXISTS und NOT EXISTS
• - Klausel WITH aufrufen
 >> mehr Inhalte unter http://www.egos.co.at/go/agenda/143

Unsere BildungsberaterInnen stehen Ihnen gerne zur Verfügung
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>> SharePoint
Client Development mit Javascript

Dieses Seminar richtet sich an erfahrene SharePoint Entwickler welche Ihre serverseitigen
SharePoint Entwicklerkenntnisse in Richtung JavaScript erweitern möchten.

Ihr Nutzen:
Durch die zunehmende Bedeutung von JavaScript stehen
viele .NET, aber auch SharePoint Entwickler vor der
Herausforderung ihr Skillset in Richtung JavaScript erweitern
zu müssen. Dieser Workshop setzt voraus dass die Erfahrung
mit SharePoint Development haben und bietet Ihnen die
Möglichkeit sich dieses Wissen in Kompakter Form
anzueignen und für zukünftige Herausforderungen gut
gerüstet zu sein.

Voraussetzungen:
JavaScript und jQuery Basics,  Gute SharePoint Development
Kenntnisse, Gute .NET Kenntnisse vorteilhaft

Hinweise:

Version: 2013/2016

Preis pro Teilnehmer:
EUR 1 920,00
exklusive der gesetzlichen MwSt./IVA.

Seminardauer:
4 Tag(e) 

Termine:
Aktuelle Termine finden Sie auf unserer Website.

Seminarinhalt:
1. Tag
• Javascript Fundamentals
• - JavaScript & jQuery Fundamentals
• - Namespaces, Module Pattern & Closures
• - Asynchronous Programming & Promises
• - Exception Handling
• - Logging
• - Monitoring Network Traffic using different Browsers & Tools
• JavaScript Object Model Basics
• - Deployment Patterns for On-Premise & Office 365
• - Registering & Loading JavaScript
• - Context, Batching, Loading
• - Implementing CRUD Operations
• - Managing Lists & List Items
• - Managing Sites & Site Collections
2. Tag
• Using REST API with JavaScript
• - REST and OData Overview
• - OData Queries and Expanding
• - Implementing CRUD Operation using REST
• - Managing List & List Items
• - Comparing CSOM & REST
• Programming Security using JavaScript
• - Security Basics, Authentication
• - Managing Users & Group Memberships
• - Implementing Permissions
• - Working with User Profiles
• Web Services
• - Implementing Custom Web Services using C#
• - JSON and oData Compatibility
• - Consuming WebServices using JavaScript
3. Tag
• Cross Domain Patters
• - Cross-Domain-Library
• - Cross Domain Calls using WebParts & Application Pages
• - Cross Domain Calls in Apps
• - Integrating External Data & Consuming External Services
• Search Driven Application
• - Search Driven Applications Overview
• - Managed Properties, Result Types, Query Rules
• - Implementing Display Templates
• - Debugging Display Templates
• - Implementing Custom Search Refiners
• - Consuming Search REST API
4. Tag
• Enhancing the User-Interface using JavaScript
• - Implementing Client WebParts
• - Implementing Custom Actions using JS
• - Anpassen der Listendarstellung mit Client Side Rendering
• - Implementing Custom List Forms
• - Notifications, Hovering & Flyouts
• Angular JS & SharePoint
• - Angular JS Basics
• - Implementing a SharePoint Hosted App using Angular JS
• - Implementing Custom List Forms using Angular JS
• SharePoint & Type Script
• - Type Script Basics
• - Using Type Script in SharePoint

Unsere BildungsberaterInnen stehen Ihnen gerne zur Verfügung
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>> SharePoint
Designer Overview

Der Sharepoint Designer ist das Entwicklungswerkzeug für Sharepoint Anwender, die ohne
Verwendung von Visual Studio und ohne Programmier-Erfahrung die Sharepoint-Umgebung
anpassen..

Ihr Nutzen:
Nach dieser SharePoint Schulung können Sie Listen,
Content-Types, Berechtigungen und Workflows mit Hilfe von
Sharepoint Designer entwerfen und anpassen.

Voraussetzungen:
TeilnehmerInnen dieser SharePoint Schulung sollten
SharePoint 2013, Power User  besucht, oder dem
entsprechende Erfahrungen haben. 

Hinweise:

Version: 2013/2016

Preis pro Teilnehmer:
EUR 800,00
exklusive der gesetzlichen MwSt./IVA.

Seminardauer:
2 Tag(e) 

Termine:
Aktuelle Termine finden Sie auf unserer Website.

Seminarinhalt:
1. Tag
• Überblick über Sharepoint Designer
• - Was ist der SharePoint Designer
• - Abgrenzung zu anderen Tools

• Sharepoint Designer Interface
• - Arbeitsbereiche
• - Objekt-Browser
• - Site Structure
• - Arbeiten mit Site-Pages und Master-Pages
• - Auswählen und Erstellen von Content Types
• - Listen und Libraries im Designer erstellen
• - Bearbeiten von Listen
• - Auswirkungen von CSS (Überblick)
• - Webparts nutzen

• Objekte in Sharepoint
• - Eigene Content Types erstellen und nutzen
• - Policy Objekte erstellen
• - Record Management in Listen und Bibliotheken

2. Tag
• Data Views
• - Data-Sources
• - Link, Merge und Parameter

• External Content Types
• - Externe Listen verwalten
• - Überblick über Business Connectivity Services (BCS)

• Workflows
• - Eingebaute Workflows verwenden
• - Workflows erstellen in SharePoint
• - Schleifen, Abfragen und Verzweigungen
• - Variablen nutzen
• - Schritte in einem Workflow
• - Parallele Schritte und Blöcke
• - Anpassung von Workflows
• - Workflows zuweisen
• - Logging

Unsere BildungsberaterInnen stehen Ihnen gerne zur Verfügung
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>> SharePoint
Workflows mit Nintex erstellen

Nintex Workflow erweitert SharePoint-Technologien und ermöglicht Workflows per Drag&Drop
direkt in SharePoint zu erstellen ohne eine einzige Zeile Programmcode schreiben zu
müssen. Die Nintex Oberfläche ist dabei komplett in SharePoint integriert und wird
komfortabel über den Browser bedient.

Ihr Nutzen:
Nach dem Seminar sind Sie in der Lage Nintex Workflow zu
installieren, konfigurieren und in SharePoint 2013 zu
integrieren. Sie lernen die Planung, Erstellung und Verwaltung
von benutzerdefinierten Workflows zur Abbildung von
Geschäftsprozessen.

Voraussetzungen:
SharePoint, Vertiefung für Content Manager  oder dem
entsprechende Erfahrungen. 

Hinweise:

Version: 2013/2016

Preis pro Teilnehmer:
EUR 960,00
exklusive der gesetzlichen MwSt./IVA.

Seminardauer:
2 Tag(e) 

Termine:
Aktuelle Termine finden Sie auf unserer Website.

Seminarinhalt:
1. Tag
• Grundlagen Workflows in SharePoint
• - Nintex Workflows in SharePoint 2013
• - Übersicht Nintex Workflow
• - Workflow-Logik 
• - Workflows definieren
• - Funktionsumfang und Editionsvergleich
• - Visio, SharePoint Designer, Visual Studio im Vergleich

• Standard Aktionen
• - Installation und Konfiguration
• - Voraussetzungen 
• - Zentraladministration konfigurieren
• - Upgraden 
• - Nintex Workflow Site Features aktivieren
• - Einführung in den Nintex Workflow-Designer
• - Workflow erstellen und verwalten
• - Site Level Settings bearbeiten 

2. Tag
• User Interface
• - Standard Workflow-Aktionen
• - Berechtigungen und Versionierung
• - Variablen, Konstanten und Funktionen
• - Wiederverwendbare Workflows erstellen
• - Vorlagen und Snippets verwenden
• - Arbeiten mit User Defined Actions (UDA)
• - Benutzeroberfläche anpassen
• - Benutzeroberfläche optimimieren
• - Ribbon anpassen 

• Reporting
• - Nintex Workflow Statistik
• - Verlauf und Protokollierung
• - Dokumentation 
• - Benutzerdefinierte Aktionen
• - Überblick
• - Erstellung per Klick

Unsere BildungsberaterInnen stehen Ihnen gerne zur Verfügung
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>> SharePoint 2013
Developing Advanced Solutions

SharePoint ist eine Web-Anwendung, die die Anwendungsgebiete Zusammenarbeit, Soziale
Netzwerke, Intranetportale, Content-Management und Business Anwendungen abdeckt.

Ihr Nutzen:
Dieses Seminar richtet sich an Teilnehmer, die SharePoint
Anwendungen mit Enterprise Search, Managed Meta Data
Services, BCS, ECM, WCM, Social Features und SharePoint
Apps entwickeln möchten.

Voraussetzungen:
SharePoint 2013 Development Core Solutions oder dem
entsprechende Kenntnisse 

Hinweise:
MOC20489, Dieses Seminar ist auch für Entwickler mit der
Version 2016 geeignet.

Version: 2013

Preis pro Teilnehmer:
EUR 2 200,00
exklusive der gesetzlichen MwSt./IVA.

Seminardauer:
5 Tag(e) 

Termine:
Aktuelle Termine finden Sie auf unserer Website.

Seminarinhalt:
1. Tag
• Effiziente und robusten SharePoint Apps
• - Apps for SharePoint
• - Kommunikation zwischen App und SharePoint
• - Authentifizierung und Authorisierung
• - Performance Design
• Managed Metadata Solutions
• - Überblick Managed Metadata
• - Term Sets erstellen
• - Arbeiten mit Metadata Feldern
• - Taxonomy Groups

2. Tag
• Interaktion mit dem Search Service
• - Überblick SharePoint 2013 Search Service
• - Queries mit KQL und FQL
• - Ausführen von Queries aus dem Code
• Anpassung der Suche
• - Anpassung Query Processing & Search Results
• - Result Types und Display Templates
• - Content Processing
• - Entity Extraction

3. Tag
• Implmentierung von Enterprise Content Management
• - Mit eDiscovery arbeiten
• - Automatisierung von Records Management
• - Document ID Provider und Custom AUdit Policies
• Entwicklen einer Publishing Site
• - Programmierung des Web Content Publishing APIs
• - Page Components, -Layouts und Field Controls
• Struktur und Navigation
• - Web Structure and Navigation
• - Publishing Content
• - Mobile Devices & Multi Language
• Optimierte Internet Sites
• - Optimierung für Search Engines
• - Performance Optimierung und Scalierbarkeit

4. Tag
• Arbeiten mit Business Connectivity Services
• - Erstellen von BDC Models im Designer
• - Erstellen von BDC Models in Visual Studio
• - Farm- und App-Scoped External Content Types
• Advanced Business Data Connectivity Models
• - BDC Models for Search
• - Custom Connectivity Options
• - External Events und Notifications
• - Item Level Security
• Nutzung von Business Daten in Client Apps
• - Composite Solutions
• - Lesen und Präsentierung von Daten
• - Business Data Web Parts
• - CSOM, JSOM und REST APIs

5. Tag
• Zugriff auf User Profile Daten
• SharePoint 2013 Advanced Solutions
• - Social Workload & Feeds
• Monitoring und Troubleshooting
• - Debugging von SharePoint Apps
• - Erkennen von Faults
• - Diagnostic Pages
• - ASP.NET Tracing & Trace LogsUnsere BildungsberaterInnen stehen Ihnen gerne zur Verfügung
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>> SharePoint 2013
Developing Core Solutions

SharePoint ist eine Web-Anwendung, die die Anwendungsgebiete Zusammenarbeit, Soziale
Netzwerke, Intranetportale, Content-Management und Business Anwendungen abdeckt.

Ihr Nutzen:
Nach dem sind Sie in der Lage alle Aspekte der SharePoint
Entwicklung zu nutzen. Sie lernen Server-Side und Client-Side
Technologien und Objektmodelle und können Features,
Solutions und Apps für SharePoint entwickeln und anpassen.
Weiters werden die Themen Anpassung der Taxonomie,
Workflows die Anpassung des User Interface behandelt.

Voraussetzungen:
Kenntnisse von C#, .NET Framework und ASP.NET
Kenntnisse von HTML/CSS und JavaScript Kenntnisse von
AJAX

Hinweise:
MOC20488, Dieses Seminar ist auch für Entwickler mit der
Version 2016 geeignet.

Version: 2013

Preis pro Teilnehmer:
EUR 2 100,00
exklusive der gesetzlichen MwSt./IVA.

Seminardauer:
5 Tag(e) 

Termine:
Aktuelle Termine finden Sie auf unserer Website.

Seminarinhalt:
1. Tag
• SharePoint als Developer Plattform
• - Einführung in die SharePoint Landschaft
• - Möglichkeiten als Entwickler
• - Deployment und Execution Modelle
• Arbeiten mit SharePoint Objekten
• - Die SharePoint Objekt Hierarchie
• - Arbeiten mit Sites und Webs
• - Arbeiten mit Execution Contexts
• Arbeiten mit Listen und Bibliotheken
• - Verwenden von Listen und Libraries
• - Abfragen von Listendaten
• - Arbeiten mit grossen Listen

2. Tag
• Design und Management von Features und Solutions
• - Nutzen von SharePoint Features
• - Solutions verteilen
• - Farms-Solutions und Sandboxed Solutions
• Arbeiten mit Server-Side-Code
• - Entwicklung von WebParts
• - Event-Receivers
• - Timer Jobs
• - Speichern von Configuration Data
• Arbeiten mit Identities und Berechtigungen
• - Identity Management in SharePoint
• - Konfiguration von Forms Based Authentication
• - Anpassung der Authentifizierung
• - Custom Claims Provider

3. Tag
• Custom Components und Site Lifecycles
• - Überblick Components
• - Custom Lists and Custom Sites
• Einführung in Apps für SharePoint
• - Entwicklung von Apps
• - Nutzen des Client-Side Object Models
• Client-Side SharePoint Entwicklung
• - Das Client-Side Objekt Modell für JavaScript
• - Nutzung des REST APIs

4. Tag
• Entwicklung von Remote Hosted SharePoint Apps
• - Server To Server Trust Relation Ships
• - Erstellen von Provider Hosted Apps
• Publishing und Distribution
• - App Management Architecture
• - App Packages publishen
• - Install-Update-Uninstall
• Automatisierung von Business Prozessen
• - Workflows in SharePoint 2013 verstehen
• - Workflows mit Visio und SharePoint Designer erstellen
• - Workflows mit Visual Studio erstellen

5. Tag
• Verwaltung der Taxonomie
• - Arbeiten mit Content Types
• - Advanced Features of Content Types
• Anpassung von User Interface Elementen
• - Custom Actions
• - Nutzen der Client-Side UI Components
• - Anpassung der List-Interfaces
• Branding and Navigation
• - Erstellen und Einbinden von Themes
• - Branding von Publishing Sites
• - Anpassung der Navigation

Unsere BildungsberaterInnen stehen Ihnen gerne zur Verfügung
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>> Softwareentwicklung
Basics for Developers

Dieses Seminar richtet sich an Teilnehmer, die noch keinerlei Programmiererfahrung gemacht
haben und das Konzept der Programmierung verstehen und erlernen möchten.

Ihr Nutzen:
Sie verstehen die Arbeitsweise eines Computerprogrammes.
Sie verfügen über solide Grundlagen des Programmierens
unabhängig der später verwendeten Programmiersprache.

Voraussetzungen:
Windows Grundkenntnisse

Hinweise:
Als Programmiersprache wird MS-Visual Basic verwendet.

Version:  

Preis pro Teilnehmer:
EUR 1 300,00
exklusive der gesetzlichen MwSt./IVA.

Seminardauer:
3 Tag(e) 

Termine:
Aktuelle Termine finden Sie auf unserer Website.

Seminarinhalt:
1. Tag
• Grundbegriffe
• - Programmiermethoden 
• - Programmiersprachen 
• - Entwicklungsumgebungen
• - Flussdiagramm und Struktogramm 

• Datenstrukturen 
• - Variablen und Konstanten
• - Arrays 
• - Einfache Datentypen 
• - Erweiterte abgeleitete Datentypen 

2. Tag
• Logik und Algorithmen 
• - Anweisungen und Ausdrücke 
• - Verzweigungen und Kontrollstrukturen
• - Schleifen 

• Aufbau von Programmen
• - Funktionen und Prozeduren
• - Parameter

• Fehlerbehandlung
• - Debugging

3. Tag
• Objektorientierte Programmierung
• - Modularisierung (Klassen)
• - Konzepte (Properties und Methoden)
• - Lebenszyklus von Objekten
• - Funktionen

• Einfache graphische Oberflächen
• Eventorientierung

Unsere BildungsberaterInnen stehen Ihnen gerne zur Verfügung
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>> Softwareentwicklung
Design Patterns for .NET

Design Patterns sind eine effiziente Basis für die Umsetzung moderner objektorientierter
Konzepte, die jeder fortgeschrittene .NET Entwickler kennen sollte.

Ihr Nutzen:
Nach dem Seminar kennen Sie verschiedene Design-Pattern
Ansätze und können diese in Ihren Projekten effizient
einsetzen. Anhand von vielen Praxisbeispielen und Szenarien
können Sie die richtigen Strategien wählen.

Voraussetzungen:
MS-Visual Basic .NET Programming   MS-Visual C# .NET
Programming  oder dem entsprechende Kenntnisse 

Hinweise:
-

Version:  

Preis pro Teilnehmer:
EUR 1 920,00
exklusive der gesetzlichen MwSt./IVA.

Seminardauer:
4 Tag(e) 

Termine:
Aktuelle Termine finden Sie auf unserer Website.

Seminarinhalt:
 Tag 1
• Fortgeschrittene objektorientierte Konzepte
• - Vorteile des objektorientierten Designs 
• - Objektorientierung und das .NET Framework
• - Umsetzung objektorientierter Konzepte in C# und VB.NET
• - Graphische Darstellung von Objektbeziehungen (UML)
• Design Patterns
• - Muster in bestimmten Objektbeziehungen erkennen
• - Bausteine der Patterns: Delegation und Polymorphie
• - Verwenden von Design Patterns als Standard-Lösungsansätze

 Tag 2
• Design Principles
• - Problematische Objektanordnungen erkennen und vermeiden
• Realisierung ausgewählter Design Patterns in .NET
• - Factory, Singleton und andere Erzeugungsmuster in 
   Fallbeispielen
• - Lösungen mit Erzeugungsmustern entwickeln in praxisnahen 
   Beispielen

 Tag 3
• Strukturmuster
• - Adapter, Proxy, Decorator
• - Lösungen mit Strukturmustern entwickeln in praxisnahen 
   Beispielen
• Verhaltensmuster - Behavioral patterns
• - Strategy Pattern
• - Template Method
• - Lösungen mit Verhaltensmustern entwickeln in praxisnahen 
   Beispielen

 Tag 4
• Workshop:
• - Szenarien für die Verwendung von Patterns analysieren
• - Problemstellungen in konkreten Szenarien erkennen, umsetzen und lösen

Unsere BildungsberaterInnen stehen Ihnen gerne zur Verfügung
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