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>> Design Thinking
E-Learning

Design Thinking ist ein kreativer Lösungsfindungsprozess, der Spaß macht und keine Grenzen kennt. 
Die Web-App ist gemeinsam mit der ERGO Group AG entstanden – und wurde 2016 mit dem InnoWard 
ausgezeichnet.

Ihr Nutzen

Die Web-App unterstützt Trainer, Seminarleiter, Moderatoren, 
Führungskräfte und Mitarbeiter auf dem 
Weg zu innovativen Lösungen.

Voraussetzungen

keine

Hinweise

Der Preis versteht sich für eine/n BenutzerIn zum sofortigen Lernen. 
Gerne bieten wir Pauschallizenzen für Unternehmen (gehostet oder als 
SCORM Paketen für Ihr LMS) an.

Version: 

Preis pro Teilnehmer

EUR 150,- exklusive der gesetzlichen MwSt.

Seminardauer

2,5 Stunde(n)/Hour(s)

Seminarinhalte

*Brainstorming war gestern, „Design Thinking“ ist die Zukunft 
-Mit Hilfe dieser Methode generieren moderne Unternehmen neue, 
innovative Ideen. 
 
*Web-App bezeichnet eine browserbasierte, responsive Lösung für die 
online Nutzung am PC, Tablet oder Smartphone. 
 
*"Design Thinking" ist ein Konzept, das an der Stanford University 
entwickelt wurde. 
-Die Methode bietet Anregungen für innovative Lösungen im 
Arbeitsumfeld. 
 
*Es gibt eine Vielzahl von Methoden, die ausgewählt, als PDF 
ausgedruckt und gespeichert werden können. 
 
*Filme veranschaulichen beispielhaft die Anwendung der 
Lösungsfindung im Seminar. 
 
*Checklisten vereinfachen die Vorbereitung und Durchführung und 
Beispiele helfen bei der Veranschaulichung von Anwendungen. 
 
*Design Thinking ist ein kreativer Lösungsfindungsprozess, der Spaß 
macht und keine Grenzen kennt. 

Unsere BildungsberaterInnen stehen Ihnen gerne zur Verfügung. Innsbruck +43 (0)512 36 47 77.
© 2026 EGOS! The Education Company, Alle Rechte vorbehalten.

Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. SeiteLernen und Entwickeln www.egos.co.at


